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Adaptacja pojec skalarnych do statystycznej struktury rzeczywistosci

Jednym z czynnikéw wptywajacych na ewolucje jezyka jest selekcja wariantow, ktoére lepiej
sprawdzaja si¢ w sytuacjach komunikacyjnych. Co istotne, stopien przystosowania wariantow
jezykowych zalezy w duzej mierze od struktury rzeczywisto$ci, w ramach ktorej jezyk jest
nabywany, przekazywany i uzywany. Hipoteza ta zyskala pewne potwierdzenie na gruncie
rozmaitych fragmentow jezyka. Zastosuje ja w kontek$cie wyrazen skalarnych ze szczegdlnym
uwzglednieniem kwantyfikatorow takich jak "wigkszo$¢". Opierajac si¢ na modelu taczacym logike
i ewolucyjng teori¢ gier, sprobuje przedstawi¢ argument na rzecz tezy, ze tego rodzaju sygnaty
mogly wyksztatci¢ stabilne znaczenia w wyniku adaptacji do potrzeb komunikacyjnych oraz
statystycznych wlasno$ci §rodowiska takich jak normalnos¢.

One of the driving forces of language evolution is the selection of variants that suit the
communicative needs of its users. Crucially, fitness of linguistic variants may largely depend on the
structure of the environment in which language is learned, transmitted, and used. This hypothesis
has gained support in various domains. We apply it in the context of scalar terms with a major focus
on quantifiers, such as "most". Based on a model that combines logic and evolutionary game theory,
we argue that such signals might have evolved as stable semantic units through adaptation to
general communicative principles and distributional properties of the environment such as
normality.



